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Natürlich habt Ihr mit 
Ungeduld auf diese neue 
Ausgabe von GAMESLAND 
gewartet und wir haben viele 
Neuheiten und Überraschun- 
gen in dieses Heft gepackt. 
Vor allem haben wir uns 
entschlossen, Eure Fähigkeiten 
und Euer Wissen mit einigen 
Quizfragen und Spielchen über 
die Pok&emon- und die 
Digimon-Welt auf die Probe zu 
‚stellen. 
Außerdem haben wir und in 
dieser Ausgabe einem ganz 
besonderen Liebling von Euch 
gewidmet: SAILOR MOON... 
Und dem beliebtesten Manga 
der Weit: DRAGONBALL! A 
Propos, wir sind geehrt Euch 
mitzuteilen, dass wir Euch als 
allererste den DRAGON-DEX mit allen Darstellern der unendlichen Saga präsen- 
tieren?! 
Für die Expertentrainer unter Euch dürfen natürlich die vollständigen DIGI-DEX 
und POKE-DEX nicht fehlen. Und wer Tests liebt, für den wartet ein wunderbarer 
Test, mit dem Ihr Euren Charakter durch die Pok&mon feststellen könnt. 
Für die Leckermäuler unter Euch gibt es sogar ESSBARE POKEMON!!! 
Was die Spiele betrifft, präsentieren wir Euch die Karten des TEAM ROCKET, der 
bösartigen Gruppe übelster Trainer. - 
Für den GAME BOY haben wir eine SPEZIALRUBBRIK in diese Ausgabe 1111 5:2: {75:4 99 
die allen Tricks für SILBER UND GOLD gewidmet ist. 
Für N64 behandeln wir das Pokemon PUZZLE GAME und für Playstation die 
Spiele Dragonball und Digimon mit annen sympathischen Tricks. 
Was? Das reicht noch nicht!!! 
Nun gut, wir haben natürlich auch an Weihnachten gedacht und ein lustiges Spiel 
eingefügt, mit dem Ihr das „passende“ Geschenk für Eure Lieblinge finden könnt. 
Natürlich eignet es sich auch prima dazu, das geeignete Geschenk für Eure 
Freunde und Familie zu finden. 
Nun bleibt uns nichts anderes mehr, als Euch ein wunderbares Neues Jahr zu 
wünschen!!! | 
WIR WERDEN DA SEIN... UND IHR? 





GAMESLAND wird von KINLAKE LDA, Avenida Arriga 77 - Funchal Madeira veröffentlicht. KINLAKE LDA nimmt 
von Game Boy, Game Boy Color und N64 Kenntnis und erkennt sie als Copyright und Trademarks an. Wir danken 
allen Verteilern, Verlegern, Entwicklern und a für ihren Beistand, um die Veröffentlichung dieser 
Zeitschrift zu ermöglichen. 


Bildmaterial: Baar Toei- _Fuji- Sony-WB-Tops-BMG-EMI- EYHORN- -Wizard of the Coast-Winterland-Hasbro 
Verantwortlicher: Manuel Rodriguez 
Vertrieb: SPECIAL INTEREST Waldstraße 70 D-63128 Dietzenbach - Deutschland 





— - N 
wor Y4 } a 
‚ (4 = N 


x La ® | ut / 
IS. Sailor Moon |S). 


r_ = 
a 
Du en 
In 
u. 
m 










. | 
\ 


2 


er! 


IL 610C0 DI CARTE CON LE SFERE! 





DRAGONBALL & DRARON BALLZ 


















POKEMON ZUM ESSEN 





Beginnen wir den Tag mit einem wirklich 
speziellen Frühstück 


KELLOGG'S CORN FLAKES sind nicht nur 
lecker, sondern sie machen auch die Eltern 
glücklich, außerdem enthält jede Packung eine 
Überraschungstüte mit Sammelaufklebern der 
Pok&emon-Serien Rot, Blau und Gelb. 





Pokemon-Saucen 
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Habt Ihr überhaupt keine Lust Euer Fleisch zu 
essen, dann fügt doch einfach eine der zahlrei- 
chen Saucen hinzu, die jede einem anderen 
Pokemon gewidmet sind. Aber aufgepasst, 
wählt den Pokemon mit dem richtigen 

| Geschmack!! Die Tüten sind in 
je Leckermäu er sibtesauch BEREITETE wa 
hantastisches Wassereis, Lutscher finden. 
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NEIABLOLLIFOP 
THIRSEUCETTE 


Ihr wollt eine Party veranstalten‘? Dann ver- 
wendet doch Papierservietten, Teller, Becher 
und Tischtücher mit Themen aus der 
Pokemon-Welt! Handelt es sıch um Euren 
Geburtstag, dann lasst Euch doch von Eurer 
Mutter eine Pıkachu-Torte besorgen!!! Dazu 
benötigt Ihr nur eine gute Abbildung von 
' Pıkachu und einen Konditor in Eurer Gegend, 
der sıe aus Zucker auf die Torte kopiert! Das 
wird ein Fest! Aber aufgepasst, dıe Kerzen 
müssen auf jeden Fall gelb sein!!! 


Picnic j 
Habt Ihr ein Picnic mit Eltern oder 
Freunden vor, dann geht nicht 
ohne Euer komplettes Picnic-Set 
fort, das Gabeln, Messer, Löffel 
und Servietten umfaßt. Alles 
natürlich von den Pokemon 
signiert!! 
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Geschenkidee 


Für die ganz verrückten Fans unter Euch eine SUPER 
LUSTIGE Idee!!! 
Das Pok&emon-Toilettenpapier mit Pikachu dem 
Superstar!!! 
Stellt Euch vor, sogar im Badezimmer werdet Ihr an Eure 
geliebten Pokemon erinnert! 

Wünscht es euch von Tante oder Onkel, aber schenkt es 
auf keinen Fall Euren Eltern, sonst 

werden die noch hysterisch!!! 7 
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Zuerst musst Du die Uhrzeit eingeben. Das ist deshalb wichtig, 


weil es in Silver und Gold auch Tag und Nacht gibt und es sich 
- === an Deine derzeitige Uhrzeit angleicht Beginn des Spieles ist: 


WAKABA TOWN 


Geh runter ins Erdgeschoß und rede mit Deiner Mutter. Sie wird Dich nach dem F®& 
Wochentag fragen und Dir Dein Pok&Gear geben. Jetzt gehst Du zu dem Haus ganz links 7 
oben, das ist das Labor von Professor Utsugi. Dort darfst Du Dir eines von drei } 
Startpokemon aussuchen, von links nach rechts gibt es: Hinorashi 
(Feuer), Waninoko (Wasser), Chikoriita (Grass). Nimm z.B. Waninoko. 
Bevor Du gehst bekommst Du einen Trank von Utsugis Assistenten. Der 
Professor hat Dich zu Prof. Eich geschickt, von dem Du Deinen Pokedex 
bekommst. 


YOSHINO CITY 


Als nächstes führt Dich Dein Weg nach Yoshino, das liegt im Westen (links). Auf dem Weg dorthin 
- sollte Dein Pokemon bis Level ı0o hoch trainiert werden. Du hast noch 
keine Pokebälle, also kannst Du noch keine Pokemon fangen. Aber mach 
Dir darüber keine Gedanken, das kommt schon noch. Wenn Dein 
Pokemon ohnmächtig wird, dann geh zurück zu Prof. U. und lasse es 
dort heilen. Wenn Dein Pokemon Level ıo hat, dann geh weiter nach 
Westen bis Du endgültig in Yoshino ankommst. Sprich mit dem Alten Mann am Eingang 
und er wird Dir die Stadt zeigen, wenn Du "ja" sagst. Außerdem wird er Dir am Ende eine 
4 Karte geben, das ist viel wichtiger. Die Karte kannst Du über Deinen Pokegear ansehen. 
_ | Geh nach Norden in das Haus, dort bekommst Du eine "Spirit Fruit" von einem Mann. Es 
| gibt verschiedene "Spirit Fruit" im Spiel, einige heilen, andere heben die Wirkung von 

_Giften der Paralyse auf. Man kann sie in diesen großen Früchten finden. Man kann sie einem 
Ef 3 Pokemon geben und wenn es dann eine bestimmte Anzahl von Trefferpunkten hat, wird es 
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automatisch die Frucht benutzen. Geh weiter nach Osten und dann nach Norden zum 2m 
Haus. Dort bekommst Du ein Ei und den Pokedex von Eich. Er wird Dir auch etwas von Kogane City 
erzählen und 2 ee Ben: en ee raus au u. re einen Se von ne = 
sagt, dass Du ı | | u ', weil urcht 
passiert sei. Du m 
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KIKYOU UND —_— ELÜGELORDEN: ORDEN Da 
Okay, jetzt wäre = itpunkt € u fangen. Otachi w. 
gute Wahl, aber man nn es nur am Tag TE Warum Q Otachi? Nun, es kann nicht 
nur ZERSCHNEIDER sc nd rn auch noch SURFER lernen. Taubsi y) sta ıch keine 1% 
schlechte Wahl. an n noch Kleinstein (Geodude). Mind nen Slot solltest 
Du jedoch frei lassen. Also auf nach Kikyou und zur Arena. liede: 5 nutzen 
Flugpokemon. Sie sind nicht so schwer zu besiegen, wenn I een t trai- 
niert sind. Der Flügelorden macht die Attacken Deiner Pc en ker ri und Du 
kannst Flash jederzei | ti enutzten. Du bekommst außerdem ndhölle" | 
(Sand Hell). Das ist vielleicht die stärkste Sandattacke übeı B vird Dich 
hinterher anrufen. Dein Ei ist jetzt bereit. Geh ins Poke er und rede mit seinem 
Assistenten. Wenn er D Di: in etwas fragt, sage "ja' und Du be t Dein Ei. Du musst es eine 
Weile mit Dir herumtra gen, dann Fe ae raus. Ge ch Norden in den Tempel. 
| z I |  Käm h nach oben durch und 
en i mit dem Tempelmeister. 
dem Du besiegt hast 
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| 5 EB Dich raunt die ae zu retten. Danach 
dteingang und in das Loch, das von einem Mann bloc- 
Besiege Team Rocket und Gantetsu wird Dir so dankbar 
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ZERSCHNEIDER (Cut ommst außerdem TM 49 "Renzokugeri”, 
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GAME BOY SPEZIAL 


Art Kratzerattacke.Geh ins Pokemoncenter und lasse Deine Pokemon wieder auf Vordermann 
bringen. Danach gehst Du nach Westen durch das Tor. Deine Gegnerin wird wieder auftauchen. 
Sie ist diesmal wesentlich stärker, aber wenn Deine Pokemon gut trainiert sind eigentlich kein 
Problem. 


KOGANE UND DER NORMAL-ORDEN (ORDEN 3): 
Geh in den Wald, dort spielst Du dann das Spiel "Fang 
das Porenta” und bekommst von einem Mann ZERSCH- |— Kg 
NEIDER (Cut) als Dank. Schlag Dir jetzt Deinen Weg 
nach Norden durch bis nach Kogane. Sieh Dich erst 
mal ein bisschen in der Stadt um und geh nicht gleich — 
in die Arena. Du solltest in einem unterirdischen Gang eine Brieftasche finden. Im r—— 
3 - 5 ! i at 
Fahrradladen bekommst Du ein Fahrrad. Geh in den Radio Tower (im Westen, ein u. 
großes Gebäude) und sprich mit der Frau rechts. Beantworte alle Fragen richtig und @ A 
Du bekommst die Radiokarte. Jetzt kannst Du das Radio vom Pok&Gear aus erreichen. 
Es ist Zeit für die Arena, denke ich. Deine Pokemon sollten auf Level 25 oder höher 
sein. Die Arenaleiterin heißt Akane und benutzt ein Pokemon (Miratanku), das sehr = 
viele KPs und ziemlich harte Attacken hat, deshalb sollten Deine Pokemon genug 
Ausdauer haben. Wenn Du gewinnst bekommst Du den "Normal-Orden". Sie wird | # 
ihn Dir nicht gleich geben, aber wenn Du sie noch einmal ansprichst, dann macht ee 
sie's doch noch. Damit kannst Du STÄRKE (Strength) benutzten. Außerdem — 
bekommst Du noch TM 45. 


ENJU UND DER PHANTOM-ORDEN (ORDEN 4): 
„ Geh aus der Arena raus und in das Haus oben rechts. Sprich mit der 
wu Frau bei den Blumen und Du bekommst irgend so einen Trank oder so 
m was. Geh jetzt durch das nördliche Tor und weiter bis Du zu einer 
Gruppe von Bäumen kommst. Untersuche den Trank, den Du bekom- 
men hast und sage dann "ja". Es verwandelt sich in ein Pokemon 
(Usokii) und greift Dich an. Jetzt kannst Du es fangen (evtl. den 
Lureball benutzten). Etwas weiter rechts ist ein Mann. Wenn Du ihn besiegst bekommst Du TM 
08, mit dem Du die zerbrochenen Steine, die Dir im Laufe des Spiels begegnen, zerstören 
kannst. 
Geh jetzt nach Enju. Dort triffst Du wieder auf Deine Gegnerin (diesmal ohne Kampf). Geh in 
das Haus links neben dem Pokemoncenter und sag "ja", dann bekommst Du den Detektor. Geh 
jetzt in das Haus nördlich vom Pokemoncenter (das mit den Tanzdamen). Besiege sie alle (sie 
benutzten alle Evolutionsstufen von Evoli) und sprich mit dem Mann. Er gibt Dir dann SURFER. 
Geh jetzt in die Arena und besiege den Leiter (er 
benutzt Geisterpokemon) um den Phantom-Orden zu 
bekommen. Damit kannst Du Pokemon bis Level 50 
kontrollieren und SURFER benutzten. Du bekommst I 
auch noch TM 30 "Schattenball" (Shadow Ball). er: 
Nun geht's weiter in den Tempel oben links. Dort 
triffst Du mal wieder auf deine Gegnerin. Zerbrich die Steine und lauf ein wenig herum. 
dl) Irgendwann findest Du ein paar Treppen und drei Pokemon, die aber wegspringen. 
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ASAGI ae BET 
Im Westen liegt Asa gi. Unterwegs kommst Du an einer Mirutanku- | 775 
Farm vorbei. Eines d der er F ’okemon dort ist krank. Wenn Du ihm acht bis r 
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zehn Spirit Fruits gib “ wird es ihm bald BRSRORE jEBERN Dann kannst 
Du im Haus mit der Mutt ter reden und Du bekommst ein TM. \ eu 
Vater Du Milch kaufen, die wie ein Trank wirkt und HP aufstockt. Di e TM und die Milch 
sind a iicht gan Isc instufen. 

N i u d na das große Haus, versteht 
| nd Du sollst die Medizin 


itzt ein Seemann, der Dir 





TRABAN UND DER SCHOCK-ORDEN (ORDEN, 5): SE 

Zur nächsten Stadt, Traban, geht's nur mi A urfer, : ee be Bölemar on en ind | 

_ geht’s. Besiege den Arenaleiter um den S 
„= Du Pokemon bis Level 70 kontrollieren. Du e 

6.1 Punch". = 

Sprich mit der Frau vor der Arena um FLIEG GEN zı 

letzte Haus von Taben und sprich mit dem Mann, er ı 








ir jetzt mit der Medizin? Richtig, wir surfen 
wo wir gerade erst waren und gehen wieder in 
ich mit RAN unge sie wird in die Arena kommen. 
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ın blockiert die Arenatür. Geh also erst mal 
35. Du das gemacht hast, sieh Dich etwas um, 
vd sich ; Schild ansehen und wenn Du mit ihm 
urück nach cl choju und in den Laden. Wataru wird dort 
Hauptquartier 5 ‚eigen. Geh rein und besiege den Forscher 



































sein u 1 Dir den Wegi ins s Tear 


am ( w ıputer. Untersuche « ı PC und stell den Schalter auf "an". Geh in das nächste 
Stocl 2 werk und Du triffst: ieder auf Wataru. Er vn Deine Pokemon heilen. Besiege alle 


ort zu bekommen (Di 
wort hast, dann Bean: 


musst nicht mitschreiben, das geht auto- 
Du das 


von 1 am Rocket um di 
matis -h). Wenn Du c 







Tor er fr en. Geh i um, wo der Boss ist u di besiege 
sp prich ihn r nal an um das endgültige pP Passwort 


zu bekommer eder in das Stockwerk mit d er: großen 
Ye 
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GAME BOY SPEZIAL 





Maschine und durch das Tor. Besiege Team Rocket (Wataru wird Dir helfen) und geh bis in den 
Generatorraum. Wataru gibt Dir VM 06 (Whirlpool). Damit kannst Du Whirlpools füllen... 

Der Mann steht jetzt nicht mehr vor der Arenatür und Du kannst rein und dir den Eisorden ver- 
dienen. Außerdem bekommst Du noch TM ı6 (Numbing Wind) 


KOGANE UND DER RADIOTURM!: 


Du hast jetzt also sieben Orden und Utsugi ruft Dich mal wieder an. Es gibt Schwierigkeiten im 
Radioturm in Kogane und Du sollst da hin. Geh also in den Radioturm und besiege Team Rocket. 
Auf einem der Stockwerke ist ein Tor, das Du erst einmal ignorieren solltest. Kümmere Dich 
zuerst um den Boss ganz oben, dort bekommst Du dann auch einen Schlüssel - für ein anderes 
Tor. Verlasse den Turm und geh nach Norden durch den Unterirdischen Gang (dort hattest Du 
diese Geldbörse gefunden). Mach die Tür auf und geh rein. Deine Rivalin taucht 
auf und greift Dich an. Nimm die Schlüsselkarte von dem Mann, der in einem der 
i Stockwerke gefangen ist und betritt damit den Aufzug, der Dich schließlich in 
} einen Shop führt. Geh jetzt wieder in den Radioturm und zu dem Tor, das vorher 
= verschlossen war. Besiege mal wieder Team Rocket und damit bist Du hier fertig. 
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Geh wieder zurück nach Choju und dann nach Osten bis Du ach Fusube kommst (Du musst 
durch eine Höhle durch). VM 07 (Wasserfall) ist in der Höhle (in etwas, das wie ein Pokeball 
aussieht). Such danach, Du brauchst es bald. Geh nicht ohne diese VM aus der Höhle. 

Besiege dann Ibuki in der Arena. Keine 
Sorge, sie rückt ihren Orden nie so 
schnell raus. Geh jetzt hinter die Arena 
und surfe durch die Höhle. Dort findest 
Du einen Ball mit einer Feder. Ibuki 
taucht auf. Sie gibt Dir dann den Orden. Damit kannst Du alle Pokemon kontrollieren. Du 
bekommst außerdem noch den Dragon Blizzard (TM 2;,). 








AUF ZUR LIGA 


Es ist Zeit für die Liga, findest Du nicht? Geh also aus der Höhle raus und Utsugi stört 
Dich mal wieder mit einem Anruf. Geh zu ihm und Du bekommst den Meisterball. 

Du hast alle 8 Orden, also auf zur Liga. Du kommst von der ersten Stadt (Wakaba) 
aus dorthin. Surfe nach rechts und ein Mann wird Dir eine neue Karte geben, mit der 
Du den zweiten Teil der Welt sehen kannst. Um in der Liga bestehen zu können 
brauchst Du aber noch etwas kräftiger Pokemon. Auf geht's also auf die Suche nach 
dem vierten legendären Vogel. Welchen Du zuerst bekommen kannst hängt von der 
Version ab, die Du spielst. In Gold ist es Houou ind Silber Lugia (jeweils Level 30). 





„lojBjojamgaelcir.t 


Häuser kommst Du bis zum Tempel, wo Du Houou findest. Lugia ist in 
den Höhle westlich von Taban. Geh Höhle so halb rechts. Lasse Dich den 
Wasserfall runterfallen und geh dann in die Höhle, dort ist Lugia. | 














DIE LIGA: 


Setzen wir den Weg fort zur Liga. Du hast ja die zweite Karte von dem Mann 
bekommen... aber der Weg wird lang, also Geduld. 

Geh durch die letzte Höhle und Deine Rivalin wird wieder mal auftauchen, vorerst 
zum letzten Mal. Besiege sie und Du kommst in die Liga. Besiege die Elite Four: 
Itsuki: Psycho 

Kyou: Gift (Koga) 

Batsu: Kampf (Bruno) 

Karin: verschiedene 

und natürlich der Champion: 
Wataru: Drache 


* AUF ZU RUNDE ZWEI *# 








Wer jetzt denkt, das war schon alles, irrt sich aber gewaltig. Nur nicht schlapp machen, die 
zweite Runde wartet auf Dich. Nachdem der Abspann kam und das Spiel weiterläuft, ruft 

Utsugi Dich an. Geh zu ihm hin und Du bekommst ein Bootsticket. Geh dann nach 
N Asagi und dort die Pier runter bis zum Boot. Geh rauf und in Deine Kabine (da steht 
euer) so ein Seemann davor). Dort kannst Du Deine Pokemon heilen lassen. Neugierig wie 
= Du nun mal bist, klapperst Du nun alle Räume ab und sprichst mit dem Mann, der 
in einer von ihnen ist. Er vermisst seine Tochter. Gentlemen wie Du bist, wirst Du 
natürlich nach ihr suchen. Geh die Treppe nach oben und sprich mit 
dem Seemann, der Dir den Weg blockiert. Geh jetzt in den Raum 
rechts neben Deiner Kabine und besiege den Seemann dort. Geh wie- 
der nach oben und besiege alle Passiere und die Seeleute dort. Sprich 
mit dem kleinen Mädchen, das mit dem Kapitän plaudert. Danach 
seid ihr beide wieder in ihrer Kabine. Nun bist Du auch schon im Zielhafen und zwar Kuchiba. 
Geh in die Arena und besiege Machisu (Major Bob) und Du bekommst den Orange-Orden. Die 
Schnelligkeit Deiner Pokemon wird damit erhöht. 


YAMABUKI UND DER GOLD-ORDEN (ORDEN IO): 
= Im Norden liegt Yamabuki, so Du Natsume (Sabrina) für den Goldorden besiegen 
= musst. Geh dann nach Osten und in die Radiostation in der nächsten Stadt. Surfe 
"9 zum Kraftwerk und sprich mit dem Mann im Generatorraum, geh dann wieder nach 
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HANADA UND . BLAUE ORDEN (ORDEN DE a 
Geh "ie der r vnach Yi abuki 1 und nac hi Norde DU DIS | et: d fe Jie Arena .Em 
' Bslie von Team Hecht wird voll in Dich reinlaufen. Du gı er. \ 
der Arena und nach Norden, wo Du wieder auf den Typen v 
un nde wird Dir von einem Geheimnis in der Arena erzählen 
a Kraftwerk gefehlt hat. Du machst Dich also aufzı zurü 
ol in der Mitte der Arena. Oben links ge lie 3 
wi n und Ar ne a er ER He gann: eine jun 
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geht's zurück ins Kraftwerk um es ae Mahn zu bringen. Im ir ein 1 TM. Geh 
»m Radioturm 
EN ec ). Sprich mit 
22] dem Mann und eı ir ein Upgrade 
für Dein Radio. Auf geht's nach 
—J] Kuchiba und dort in den Pokemon Fan 
Club. Sprich mit dem Mann am Tisch und Du bekön eine Puppe. Geh zurück nach Yamabuki 
und in das Haus mit dem Mädchen, dass Ditto so mag. Geh hoch und sprich mit ihr. Sie gibt Dir 
ein Ticket, mit dessen ER Du schneller reisen Ban 

a m O3 RE Be ni; 








[TAMAMUSHI UP: DER | REGENBOGEN-ORDEN, [CIEBIEN o): Do 









SEKICHIKU UND DER PINK-ORDEN re Ei ER 
Auf nach Westen und nichts wie die Fahrradstraße entlang nac ‚ch Seki&ikl der Arena musst 
Du Anju (das Mädchen unten links) besiegen um ı den Pink-Orden zu bekommen. 
























NIVI UND DER GRAUE-Of ia (ORDEN U: ee 

Hier geht's wirklich Schlag auf Schla. Ordenjj jagt « .d en nd äcl hsten. en. Al: urück 
nach Kuchiba und au zur m Relaxo. ce auf de Be etzten 
Sendestation (die | axo untersu- 
chen. Er wacht auf reift Dicı h: En. We *h in Digdas 
Höhle und in Richtu Fe a en 

In Nivi angekomme t Du Takesl 0) b ı um den graue 0 den zu ! 
bekommen. en Fire 
In der gleichen St: ts ı Trainer-H n Keller kannst Du Du gegen EM 
einen Trainer mit | ini k kä geht aber Be einmal 
pro Tag, also such | Po ai aus. Ei ne N liederlage wäre hier 
reichlich sinnlos, d. her speichern. 5 

1) Rechts geht's zı Nondberc Fin wo Du zum letzten I er au eine Rivalin triffst. Am Ende 


Een Een ri SF en 


der Höhle ist ein an und ein iesrede Base Per re a Be 













TOKIWA UND MASARA: 


Jetzt geht's in den Süden von Tokiwa. Die Arena ist leer. Geh in den Süden von Masara und sprich 
mit Prof. Eich. Surf von dort zu der kleinen Insel, wo jemand einen Stein untersucht. Sprich mit 
ihm und er wird gehen. 


GUREN UND DER CREME-ORDEN (ORDEN 5): a 
Rechts geht's zu einer kleinen Höhle. Das ist keine normale Höhle, sondern eine Arena © 
und zwar die Arena von Guren. Besiege Katsura (Pyro/Blain) und Du bekommst den # 
Creme-Orden. 











Zurück nach Tokiwa und besiege Green (Gary) für den oe Orden. Jetzt solltest }} 
Du eigentlich ı6 Orden haben. Damit hast Du Dich qualifiziert auch den fünften ; 
Legendären Vogel zu fangen (je nach Version jetzt Lugia oder Houou). Geh zurück |i 
nach Nivi und sprich mit jedem dort. Einer gibt Dir eine zweite Feder. Damit kannst 
Du jetzt zu der anderen Stelle (siehe weiter oben Houou, Lugia) gehen und den zwei- zum 
ten Vogel fangen. Der ist aber auf Level 70! ee 


AUF ZUM BERG SHIROGANE - DAS GRASSLAND: 


Geh zuerst mal nach Masara zurück und sprich mit Prof. Eich. Er wird Dir vom Berg Are 
Shirogane erzählen, wo es sehr starke Pokemon gibt. Geh dann zurück nah Tokiwa = 
und nach Westen. Du gehst jetzt durch eine kleine Höhle und landest auf einer Wiese 
oder etwas in der Art. Aber VORSICHT: hier gibt es wirklich verdammt starke 
Pokemon, die wahrscheinlich stärksten im ganzen Spiel (abgesehen von den |: 
Sonderpokemon) mit Level „o und höher. Das ist also eine gute Gelegenheit Deine . 
Pokemon zu trainieren und wenn nötig neue zu fangen. Es gibt auch ein Pokemon- 

Center, in dem Du Deine Pokemon wieder aufpäppeln und weitertrainieren kannst. 


} Nachdem Du Dich umgesehen und Deine Pokemon fleißig trainiert 
hast, wird es Zeit, sich die Höhle etwas genauer anzusehen. Geh also 
Es 7, rein und stöbere etwas herum bis Du auf jemanden triffst. Das ist Ash 

u (evtl. auch Red genannt). Er hat die STÄRKSTE Pokemon im ganzen 
Spiel. Also wie immer abspeichern und dann geht's los. Nützliche 
Pokemon, die man benutzen kann und die Minimum-Level auf denen sie schon sein sollten: 
Houou (Level 60), Garados Rot (Level 59/60), Meganiumu (Level 60/61), außerdem noch ein 
paar Ersatzpokemon und natürlich ausreichend Ausrüstung (Wiederbeleber, jede Menge 
Supertränke,... usw.) Er wird als erstes natürlich Pika einsetzen, immerhin auf Level 8ı, aber 
mit Houous Feuerangriff ist er relativ leicht zu besiegen. Als nächstes holt er Turtok heraus 
(Level 77). Turtok kann Blizzard, also vorsichtig sein! Dann natürlich Bisaflor (Level 77), aber 
mit einem erneuten Feuerangriff hat man gute Chancen. Dann kommt Eefi (#196, Level 77, wie 
gewöhnlich), das oft mit Reflektor und Psychoattacken arbeitet. Als fünftes ist Relaxo auf 77 an 
der Reihe. Gegen ihn gibt es nur wenig, was man einsetzen kann. Hier kann man mit Ausdauer 
viel ausrichten. Versuch ihn so lange hinzuhalten, bis er keine Attacken mehr übrig hat. 
Feuerangriffe haben nicht viel Wirkung. Wen er einschläft, dann solltest Du gleichzeitig Deine 
Pokemon wieder etwas aufpäppeln.Als sechstes kommt Glurak, aber mit einem Wasserpokemon 
wie Garados... So, jetzt hast Du Ash also endlich besiegt und es kommen wieder die Credits. 
Danach bist Du beim Pokemon-Center in der Nähe des Berg Shirogane. Wenn Du wieder in 15) 
die Höhle gehst ist Ash weg. 
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Sailor Iloon isf in Japan und Europa eine 
sehr beliebte Darstellerin. 

Die Heldentaten der Prinzessin Serenity, 
Tochter der Königin Serenity. die auf die 
Erde geschickt wurde, um der ‚, 
Menschheit neue Hoffnung 

zu geben, begeistern N 
alle. Sailor Üloon ist 






















nämlich Reine 
i romanfische 
5 „Mädchengeschichte" 


St ıderı ein ” rorpilene Saga, die sowohl Mädchen, als 
= auch Jungs geiällt. Hauptdarstellerin mit ihren 
oS u Im ERSegeN ı und ihrer Zauberei ist die Prinzessin, die 


e DER TV-TRI CKFILII 
Auf dem gleichnamigen Manga von NAOKO 
| TAKEUCHI basierend, erzählt die TV-Serie 
Sailor Moon \ vom Alltagsleben einer Gruppe 
junger Leute, die ihre Stadt vor bösen 
ten beschützen müssen. 

Die 200 Episoden sind in fünf voneinan- 
der unabhängige Serien unterteilt, die 
1 1992 das erste Mal in Japan ausge- 
ns strahlt wurden. In Japan wurden auch 
inofilme über Sailor Moon produziert! Das 








ir 5 Treifen zwis chen Bunny und der Katze Luna stellt 
den Anfang einer der eaaktsten 





Jahre, die diese Sendung, er genauer gesagt 
er Trickfilmserien mit Sailor Moon ausgestrahlt 
werden, verzeichnen sie auch weiterhin einen 
Riesenerfolg. In Japan läuft momentan die neu- 
ste Serie mit dem Titel Sailormoon SuperS. 

Sr Leider stellt sie, Nako Tateuchi (der Autorin) 
a _ zufolge, zum Unglück aller Fans auf unserer 
S Erde, auch die letzte dar!!! Bei uns wird sie 
erst noc ‚anlaufen!! 
























NAME: Bunny (westl. Version) oder Usagi an 2 BERN 
ALTER: 14 Jahre "9 »°7Y > 


33 


STERNZEICHEN: Krebs A‘ er 9 i% 
PLANET: MOND % 2.& D. Fat a us A “ 
BLUTGRUPPE: O m an 
LIEBLINGSFARBEN: Rosa und Weiß Mein nn, 
LIEBLINGSSPEISE: Eis und Kuchen % (4 YUV 


GEHASSTE SPEISE: Karotten A IF WI A un 
HOBBY: Schlafen, Comics lesen und zu ‚spät zur Schulp kommen! 
GEHEIME LIEBE: Marzio a 
ANGRIFFSMOTTO: Ich werde dich im Nomen des Mond: ak rofen 




























r ) DIE STORY von SAILOR MOOR 


Die Fernsehserie beginnt damit, dass die 14jährige 
Schülerin Bunny (Usagi Tsukino) einem Kätzchen zu 
Hilfe eilt, das von einigen Rüpeln bedroht wird, die 






| 


Vor tausend Jahren lebte auf dem Mond eine große » \ =; —. 
Zivilisation, die in Friede und Wohlstand von der ’ 
wunderschönen Königin QUEEN SERENITY regiert 
wurde. Eines unglücklichen Tages kam aber QUEEN BERYL, die böse 
Kräfte besitzt, auf den Mond, weil sie zuerst ihn und anschließend das 
gesamte Universum erobern wollte. Queen Serenitys letzte Hoffnung 
war das Silberkristall GINZUISHOU, das jedoch nur in der Zukunft auf 
der Erde zu finden war. Also entschloß die Königin, ihre geliebte 
Prinzessin auf die Erde zu schicken. So wurde Sailor Moon in ein 
Mondkristall eingefroren und auf die Erde geschickt. Hier wuchs die 
Prinzessin wie alle anderen Kinder der Erde auf, ohne ihre wahre 
Identität und ihre Mission zu kennen. Zum rechten Zeitpunkt schick- 
te Queen Serenity Botschafter auf die Erde, um die Prinzessin zu 
finden und ihr die wahre Geschichte und ihre Mission kundzutun, 
nämlich den Planeten zu retten. Auf diese Weise entdeckt das 
Mädchen Bunny - Usagi, dass sie Sailor Moon ist, als sie eine 
geheimnisvolle sprechende Katze mit einem seltsamen Halbmond 
im Gesicht trifft!!! Die Katze sagt 
Usagi, dass sie Luna heiße und 
auf die Erde gekommen sei, um 
ihr beizubringen, sich in Sailor 
Moon zu verwandeln und die von 
QUEEN BERYL gesandten 
Monster zu bekämpfen, die 
TOKYO bedrohen. Usagi ist ver- 
wirrt und ängstlich, erfährt aber 
bald, dass sie nicht alleine ist, da 
neue Kriegerfreundinen nachkommen 
werden. Usagi entdeckt außerdem ihre geheime Liebe zu MAMORU, 
der auch ein mutiger Krieger namens TUXEDO KAMEN ist. 
So beginnt das Abenteuer von SAILOR MOON!!! 
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Chibiusa - 


NAME Chibiusa (westl. 
Version) - Usagi Tsukino (jap. 
N] Version) 

ALTER: 6 JAHRE 
STERNZEICHEN: KREBS 
PLANET: Der Mond in der 
Zukunft 

BLUTGRUPPE: O 
LIEBLINGSFARBEN: Rosa und Rot 

LIEBLINGSSPEISE: Pudding 

GEHASSTE SPEISE: Karotten 

HOBBY: Malen ...und Bunny und Marzio Streiche spielen!!! 
HEIMLICHE LIEBE: Ihr gefällt Marzio ...der ist ihr Vater! 
ANGRIFFSMOTTO: Kleine rosafarbene Herzen...Angriff und 
Feuer! 

GEHEIMNISSE: Chibuisa ist eine Schlüsselfigur in der Saga, 
mit einem Geheimnis: Die ist die Tochter von Sailor Moon 
und Marzio und stammt aus der Zukunft. 

Mit ihren speziellen Fähigkeiten hat sie die „Erdeneltern“ 
von Sailor Moon hypnotisiert, so dass sie glauben, sie sei die 
jüngere Schwester von Bunny. 


iarta - 
(Minako Aino } 
NAME: Marta (westl. Version) 
- Minako Aino (jap. Version) 
ALTER: 14 Jahre 
STERNZEICHEN: WAAGE 
PLANET : VENUS 
BLUTGRUPPE: B 
LIEBLINGSFARBEN: Gelb und Orange 
LIEBLINGSSPEISE: Ramen, Curryreis und "Gyouza" 
GEHASSTE SPEISE: Pilze aller Art 
HOBBY : Zeit vertrödeln und faulenzen 
HEIMLICHE LIEBE: In England war sie in Alan verliebt 
ANGRIFFSMOTTO: Lichtstrahl...und Action! 

GEHEIMNIS: Sie hat lange Zeit in England gelebt, bevor 








sie sich mit den anderen Kriegerinnen vereint hat. 








QUsagi Tsukino 


(+ 


Bu 4; 
Elles - 
Daruka Ten'ou 


NAME: Elles (westl. Version)- 
Haruka Ten'ou (jap. Version) 
ALTER: 14 Jahre 
STERNZEICHEN: WASSER- 
MANN 

PLANET: URAN 
BLUTGRUPPE: B 
LIEBLINGSFARBE: Gold 
LIEBLINGSSPEISE: Salat jeder 
Art 

VERHASSTE SPEISE: "NAT- 
TOU", gegorene Sojabohnen 
HOBBY: Auto- und 
Motorradfahren und 
Klavierspielen 

GEHEIME LIEBE: Nur eine 
starke Freundschaft mit Sailor 
Neptune 

ANGRIFFSMOTTO: 
Uranbombe...Action! 
GEHEIMNIS: Aufgrund ihres 
Verhaltens und Aussehens 
wird sie oft für einen Jungen 
gehalten! 
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ovdia - Seisuna Meiou 
NAME: Sydia (westl. Version) - Setsuna Meiou (jap. Version) 
ALTER: 14 Jahre 
STERNZEICHEN: SKORPION 
PLANET: PLUTO 
BLUTGRUPPE: A 
LIEBLINGSFARBE: Dunkelrot 
LIEBLINGSSPEISE: Grüner Tee 
GEHASSTE SPEISE: Eier 


Oftavia - 
HOBBY: Einkaufen Dofaru Tomoe 
HEIMLICHE LIEBE: Keine soweit bekannt..... 


ANGRIFFSMOTTO: Meteoriten von Pluto...Action! NAME: Ottavia (westl. Version) 
GEHEIMNIS: Sie ist die Wächterin der Zeit und des Zeitsprungs - Hotaru Tomoe (jap. Version) 
> ALTER: 10 Jahre 


Amy - Amy THizumo STERNzeichen: sTeinBock 


PLANET: SATURN 
"A NAME: Amy (westl. Version)- Amy BLUTGRUPPE: AB 








| Mizuno (jap. Version) LIEBLINGSFARBE: Lila 
#7 ML ALTER: 14 Jahre LIEBLINGSSPEISE: Sushi 
‚, J STERNZEICHEN: JUNGFRAU GEHASSTE SPEISE: Milch 
PLANET : MERKUR HOBBY: Lesen und eigenartige 
BLUTGRUPPE: A Lampen sammeln 
LIEBLINGSFARBE: Blau GEHEIME LIEBE: Keine. Sie spielt 
LIEBLINGSSPEISE: Brötchen und "Anmitsu" noch mit Puppen... 
GEHASSTE SPEISE: Fisch h ANGRIFFSMOTTO: Schilder des 
HOBBY: Lesen und Schach spielen Saturn...Action! 
GEHEIME LIEBE: Denkt nur daran zu lernen GEHEIMNIS: Sie ist Kriegerin der 
ANGRIFFSMOTTO: Nebelblasen...Action! Zerstörung, zuerst gefürchtet, 
GEHEIMNISSE: Verwendet einen Minicomputer, der auch dann geschätzt. Sie ist mit 
mit dem Internet verbunden. ist Chibiusa befreundet. 


um ALLE DARSTELLER VOR SAJLOR MOON BESSER KENNENZULERNEN 


OFTEN NENINSIE DISS TS N NN OFSITetINT- NENNT BIST N 


Usagi Tsukino nm, wu Michiru Kaiou MIiLENA 
Ami a Y TR BR ca N N 


| a Chiba Re EN age 5 aten Ko: yrrtde: 
Chibiusa CHIBIUSA 27 Luna LUNA 
Haruka Ten'ou HELES AZ IFE Artemis ARTEMIS 





_ TRAINER 


De, 
. 


Mesh yanz deck for an Brabetien 
card with Dark in its name. Show 
it to your opponent and put it 
into your hand. Shuffle your deck 
alterward. 
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JESSIE, JAMES UND DIE ANDEREN MITGLIEDER DES D Bs TEAM Rh 0 2 KEN 
TEAM Rocker s SID ANDAUERND MIT IHREN BÖSEN 
| De NSCHAF AFTEN BESCHÄFTIGT, UM AsH ZU BESIEGEN. UND. SEINEN PIKACHU Z J FAN 


EIGENTLICH WOLLTEN AUCH SIE TEIL DER GRUPPE WAHRER POKEMON- TRAINER : main nun . . = = 
Grück UND FREE zu ERLANRENG ABER IHRE E VERSUCHE : N un TÄN 








JAMES (jap. Vers. Kojiro) -17 Jahre. 

James stammt von einer sehr wohlhabenden 
Familie und seine Eltern haben sich nie richtig 
um ihn gekümmert, so dass er viel Zeit 

alleine in einem riesigen Palast verbringen mus- 

ste: seine Eltern betrachtetet ihn nur als Erbe ihres Reichtums. Als 
sie sich entschlossen, James solle heiraten, kam als zukünftige Gattin nur 
eine Bekannte der Familie in Frage, JESSIEBELLE, reich, anspruchsvoll 

und elegant, mit der James den Familienreichtum weiterführen sollte. 

James aber haßte JESSIEBELLE: Das Mädchen war nur ein dummes 

verwöhntes und herzloses Ding, dass seine Zeit mit dem Sammeln 

von Kleidung und Schmuck verbrachte und das aus James einen 
echten Gentleman machen wollte. Sie verbrachte ihre Zeit damit, 
ihm zu sagen „tu dies, tu das, iss vernünftig, setz dich grade an den 

Tisch... wie eine „nervende“ Mutter. Schließlich hatte James 
genug und so entschloss er sich, gemeinsam mit seinem einzigen 
Y Freund, CANINOS, den Palast zu verlassen. Die Flucht war aber ganz 
7 und gar nicht so einfach und von einem seltsamen Zauberspruch befal- 
9 len, riskierte er von einer kalten Wolke umgeben, im Wald sein Leben zu verlieren... 

“ Nachdem er wieder erwachte, konnte sich James an nichts mehr erinnern, abgesehen davon, dass er 
sich in eine auf Pok&mon spezialisierte Schule einschreiben wollte, um alle Techniken zu erlernen. In der 

Schule lernt er Jessie kennen: Sie entdeckten, dass sie die gleiche Leidenschaft besitzen und waren sich 

so sicher, in die prestigereiche Schule aufgenommen zu werden, dass sie am gleichen Abend bereits 

gemeinsam feierten!!! 

Am nächsten Morgen aber kam die böse Überraschung: Beide hatten sie die 

Prüfung nicht bestanden!! Enttäuscht wird James Mitglied bei einer Bande und 

durch seine Mutproben erhält er bald den Spitznamen KLEINER JIM. Dies war aber 

nur vorübergehend, denn bald trifft er auf das Team Rocket, wo er erneut auf 

Jessie stößt. 

Hier erfährt er, 5 Jahre nach Verlassen seines Elternhauses, dass seine Eltern 
gestorben waren. Aus Überzeugung, dass James den Besitz seiner Eltern geerbt hat, über- 
redet ihn Jessie, in den Palast zurückzukehren. Als er dort ankommt, stellt er fest, dass seine Eltern 
leben und es ihnen ausgezeichnet geht. Sie hatten das Gerücht ihres Ablebens nur deshalb in Umlauf 
gebracht, damit Jessie zurückkommen würde und sie ihn zur Hochzeit mit seiner Verlobten zwingen 
könnten. Als er Jessiebelle wiedersieht, stell er mit Entsetzen fest, dass sie inzwischen Jessie zum 
Verwechseln ähnlich aussieht, aber dennoch das alte verwöhnte Mädchen geblieben ist. James bringt es 
einfach nicht über sich, sie zu heiraten, so läuft er erneut weg und kehrt zum Team Rocket zurück. Hier 
stellen Jessie und James fest, dass Geld nicht alles ist, sondern ihnen ihre Freiheit viel wichtiger ist!! 

































TEAM ROCKET 


JESSIE (jap. Vers. MUSASHI)- 17 Jahre 
Jessie ist im Gegensatz zu James in einer sehr armen Familie aufgewachsen 
und hat noch nie etwas schönes besessen. Jedes Jahr zur Zeit des „Festival der 
Prinzessinnen” bekamen alle Mädchen eine neue als Prinzessin verkleidete Puppe, 
die sie auf der großen Parade zur Schau trugen. Sie war das einzige Mädchen, das 
noch nie eine Puppe besessen hatte!!! 

Als James ihr vom Eis und den Süßigkeiten erzählte, die er als Kind verspeist 
hatte, Konnte sie ihn nicht verstehen, da sie noch nie in ihrem Leben Kuchen 
oder Süßigkeiten bekommen hatte, sondern immer nur das wenige schlichte 7 : 
Essen, das ihre Eltern auf den Tisch stellen konnten. Um ihrer ärmlichen N 
Jugendzeit zu entfliehen, entschloß Jessie, sich auf der Spezialschule für GH 
Pokemon einzuschreiben und reich zu werden; dort lernt sie James 
kennen und zum ersten Mal ist sie glücklich. James ist begeistert von 
ihrer vielversprechenden Zukunft auf der prestigereichen Schule, die 
sie von nun an besuchen werden... dadurch ist die Enttäuschung am 
darauffolgenden Tag für Jessie nur um so härter. Auch sie wird Mitglied \ 
bei einer Bande und ergattert sich schnell den Ruf, ein hartes und skrupel- ‘ J =XITS 











loses Mädchen zu sein. Sie fährt mit einem seltsamen Fahrrad umher und 
Schwingt eine riesige Kette (niemand hat so recht verstanden, warum!!). 
Schließlich verlässt sie, wie James, ihre Bande und reiht sich dem Team Rocket ein. 


MIAOUSS (alias Miewtwo) 
Meowrth ist der „Kratzkater” im Team Rocket. Er liebt runde Gegenstände und 
_ streunt nachts in den Straßen umher, um verlorengegangene Münzen 
© N aufzusammeln. Ein typischer Kater ist er nicht grade: Er stiehlt sich 
7} alles, was ihm gefällt und schmiedet teuflische Pläne, er will alles 
/ töten, was er in die Klauen bekommt und ist wesentlich gewitzter 
als sein Eigentümer. Er entwickelt sich bis Ebene 28. Miaouss wurde 
sehr früh von seinen Eltern verlassen und nur sehr schwer hat er überle- 
ben können. Er lebt auf der Straße und hat sich einer Gruppe von Katzen 
angeschlossen, die von einer Perserkatze angeführt wird. Eines Tages trifft 
er die wunderschöne Katze Miaousette (jap. Vers.Madonna). Miaouss 
9 verliebt sich in Miaousette, aber die Katze gehört einer sehr reichen 
N Frau und genießt einen sehr hohen Lebensstandard. Als Miaouss sie 
SS zu verführen versucht, verpönt sie ihn wegen seiner Manieren eines 
M TI Bßerkäters aus und verspottet ihn wegen seiner Armut. Außerdem sagt 
sie ihm, er solle sich menschlicher verhalten. Um Miaoussette zu beeindruc- 
ken, versucht Miaouss den Menschen so ähnlich wie möglich zu werden. Er bringt sich 
selbst die Menschensprache bei und beginnt auf seinen Hinterpfoten zu gehen. 
a Miaoussette lacht ihn aber wieder aus und sagt, er habe sich sogar noch versch- 
_W lechtert, da er jetzt wie ein vulgäres Monster aussehen würde. Verzweifelt ver- 
lässt Miaouss seine Bande und streunt umher, bis er auf GIOVANNI, dem Anführer 
des Team Rocket trifft. Giovanni findet Gefallen an dem Kater und Miaouss 
erlebt eine glückliche Zeit im Schoß seines neuen Besitzers. Als er auch noch 
| Jessie und James kennenlernt, fühlt er sich endlich Teil einer Familie! Eines schrec- 
FE klichen Tages aber erscheint die Perserkatze und wird zu Giovannis neuem Liebling 
und Miaouss wird in einer Ecke stehen gelassen, armer Kater!!! 




















- BUTCH (jap. Vers. KOSABURO) und CASSIDY 
(jap. Vers. YAMATO) 
Sowohl ihre Uniform, als auch ihr Aussehen ähnelt Jessie und 

a James sehr. Sie scheinen ihre jüngeren Geschwister zu sein, 
dabei sind sie bereits 18. Das erste Mal erscheinen sie 
Di auf der Bildfläche, als sie pensionierte Pok&mon stehlen 
wollten. Jessie und James hatten aber ihren Plan verei- 
telt und die beiden Diebe landeten im Gefängnis. 

|| Cassidy und Jessie waren früher enge Freunde, nun aber 
u verbringen sie ihre Zeit damit zu streiten, wer die schönere 
ist. Cassidy hält James für einen Idioten und nimmt ihn 
ständig auf den Arm, in Wahrheit aber ist sie neidisch auf 
seine Freundschaft mit Jessie. Butch hingegen ist ein 
geheimnisvoller Typ, von dem man nur wenig weiß. Ihr 
Pokemon ist Rattfratz. 



















— 
BUTCH und CASSIDY 


GIOVANNI (jap. Vers. SAKAGI SUMA) 

Er ist der Anführer vom Team Rocket. Sein bestes Pok&mon ist eine sehr 
starke und böse Version von MEWTU. Giovanni wird immer in Begleitung mit 
einer Perserkatze gesehen, die den armen Miaouss sehr eifersüchtig macht. 
Giovanni kümmert sich aber auch recht wenig um Jessie und James. Er folgt _ > \ 
ihnen auf dem Computer und hat kein besonders gutes Urteil über sie: ww: nz 
„Jessie hat ein großes Potential als Bösewicht, ist aber zu cr = 


P= 





egozentrisch, um ihre Kräfte besser nutzen zu können. pi: | \ nn _ 
James hingegen scheint intelligent zu sein, aber / EN BEN 
besonders hervorragend ist er dann doch wieder h N N ZÜR N 

nicht.” Über Miaouss sagt er: „Ein Pok&mon, der GIOVANNI 
überraschenderweise sprechen kann... leider blub- 


bert er nur dummes Zeugs!” 


Stellt Euch vor, das Team Rocket, LIEDER UND 


hat sogar ein Lied erfunden, dass 


sie singen, wenn sie zusammentref- TEXTE vn 


‚fen. Es geht ungefähr so: 








dereiten wHh uns vor, in > ARE rUNGEIE ageru vo no oe f 
Lichtgeschwindigkeit zu kämpfen. | Sekal 10 nakaı 0 Tusegu ame 
Ich bin der beste, ich bin der mutigste Sekal no nerwa o mamonu tame. 


Wir haben Fehler gemacht, aber ‚nun 
geht es voran. 

Wir hoffen darauf, Pikachu zu räiıgen 
Hoffentlich schon bald... 

und-wenn wir das geschaffi naben, wei 
den wu Die ee) 2 der COEWER 
sem! 
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SPIELEN WIR!) 
SeidAhr Experfänträiner der Pokemon? WisstikBall I + 
Pokemon Wann testet Euch! 


FÜR JEDE FRAGE GIBT ES BREI ANTwOS ‚| dark 








WELCHE TECH- 
: NIK VERWEN- 
DET DITTO? 
a) Schnellangriff 
. b) Transformation : 


























SICH NICHT ALLEINE TRANS- 
S FORMIEREN KANN; ES 
= BRAUCHT DREI ZAUBERSTEINE 
{ DIE ES IN EIN IMMER ANDE- 
» RES POKEMON VERWANDELN. 
WER IST DAS? 
a) Eevoli 
b) Zubat 
c) Nidoran 








 ERSTETRASFORMA- 

TION VON POKEMON 1. 
Nr. 16, TAUBSI? 

a) Taubgoa 

b) Taube 

cd) keine Rangiontianion 


WIEVIEL WIEGT 
- POKEMON Nr. v2 
150, MEWIU? 7 

a) 201 kg 2. 
 b) 110 kg 





























\ | GEGNER ANZUGREIFEN 
CF UND UM SICH ZU 
15 VERSTÄNDIGEN? 









WER IST DER ANFÜHRER 

VOM TEAM ROCKET? 
a) Giuseppe 
ı b) Giovanni 
\ c) Giancarlo 


| STADT INDERASH [7 
ALS TRAINER ANGE- 1 
FANGEN HAT? 
..a) Saffron City 
. b) Vermilion City 
c) Pallet Town 
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N SCHWERSTE 
N ÜBERHAUPT? 
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ier sind die aufre- 
gendsten Sequen- 
zen aus dem 






WE Für Gameboy, in denen Ihr auch 
> Playstation steht Chir, Mercury, Pluto, | 

auch ein kleiner aber 1 Mars und -Nep 

sehr hilfreicher Trick ander kämpfen a 

zu Verfügung: müsst, Wusstet, ‚Ihr übrigens 

Sailor Moon SuperS sehon, ' dass Ihr mit.der lin- 


BEV en ge, des Gameboys 
Geht mit einer der zehn die Farbe der Kleidung 


Figuren in den Training- 
Modus. Unterbrecht das Eurer Lieblingskriegerin 
wechseln könnt??? 


Spiel mit Pause und auf 
dem Bildschirm erschei- 
nen alle Spezialbewegun- 
gen für diesen Charakter. 
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Der Oscar für den beliebtesten 
Darsteller geht an Dragonball 
für das es Spiele in allen 
Versiöhen gibt. 
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SPIELEN:Beendet das Spie 
-beliebi gen Ebene. Startet ein neues Spiel, 
dewinn ‚das erste Mal/ünd verliert absichtlich 

zweite Mal.-Wählt Goku um weiterzuma- 
Super Saya-jin X3 verwandel 


SAYA- | SA X 
mit Goku inyeiner 
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Sehr einfach zu bedienendes 


Startmenü mit vielen wählbaren — 
Trainingsoptionen 
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.s | Sehr farbig und sauberer 
| £ wird die Sache mit den 
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Animationen 
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Die Musik scheint eher zufällig 

KLEI in“ uns ist nicht sehr einprägsam 
TRICK FÜR DIEi 

LIG!?} Klickt auf hype 

a meSN EEE ION Wenig Kontrollmöglichkeit der 

drückt gleichzeitig Quadrat = : 

a ee Kämpfe, alles scheint vom a 

ee era Training der Digimon abzuhängen 

liert Euer Inventar Kategorien. ni 

Ernährt Euer Dirimen mit irgendwas, 

schüttelt es den K drückt sofort | 

erneut Dreieck, jrat und Kreis: isst Wenn Du Digimon liebst und 

es, geht genauso vor. Je nachdem, "el nichts mehr von Pikachu hören - 

ihr ihm zu essen es willst, ist dies dein Spie 

sich in ein anderes Monster. Seid Ihr 

mit dem Ergebnis ehren sofort 

nach der NUN Tasten und 
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gessenm- Pika Pikachu hat einen 
großen PldtZyin unserem Herzen, auf 
Seite. 8 verraten wir Euch sogar 
„ die Auflösung der neuen Silber 
„ und Gold. Den Fans von N64 tei- 
© len wir(hingegen das neue Spiel 
"Pokemon Puzzle League mit. 


x 
Dcontro.sd 
N 
BASIC 2 
VS RULES ı 
m VS RULES zuE 
3D/RULES 


N 











I 


BIim| IE 11 


N } ÜFR u HC} 





"da 


X TRAH, ARD 
‘et im Konfiqurations- 
E Fer schirm Z gedr ua 
ückt LL.A} 
= iovanni 
spielen. Z € 
Schlüssel, indem 


I 


AUSW 
arar <TErF a dr: af" 
1 pe E ieler- Vioc Aı H 
"’ontrollern Z 
Lund R 


"SP SIGN 


we 


5.MOTION ON 


















PX 


KLılya, IN 





er 









BTZan R 
BIRrZIIZ FF Wi 
a ® Narmec 




















Aus dem riesigen Erfolg der Fernsehserie ist 
das Sammelkartenspiel Dragon Ball & Dragon Ball Z Banden; das erstmals in 
Europa in Italien hergestellt wird. Im Spiel können die großen Herausforderungen der Darsteller des 
Trickfilms, also Gokou, der große Majunior, Klylin, Vegeta und vielen mehr, nachgespielt werden. 
Farbig gestaltet werden die Szenen des Trickfilms übernommen, wodurch die Spieler die spannendsten 
Duelle hautnah erleben oder sogar neue Kämpfe zwischen den verschiedenen Darstellern schaffen 
können (z.B. ein Zweikampf zwischen Muten und Freezer). 

Das System ist leicht zu erlernen und daher auch für die „Jüngeren“ geeignet, die sich nach der TV- 
Serie nun spielerisch auf ihre Idole stürzen können. Das Spiel basiert auf einem Basis-Kartendeck und 
verschiedenen Erweiterungen in Päckchen. In jeder Erweiterung findet Ihr neue Karten, mit der Ihr 
Euer Spiel um neue Möglichkeiten erweitern könnt. Jeder Spieler muss sich aus den erhaltenen Karten 
ein eigenes Deck zusammenstellen, es gibt aber auch thematische Decks mit Karten, die vollständig 
bestimmten Gruppen oder Schulen zugeordnet sind (z.B. thematische Decks für Freezer oder Namec 
Usw.). 

Wer lieber sammelt, als spielt, erhält auf seinen Karten sämtli- 
che Abbildungen aus dem Trickfilm mit Nummer und Episode, 
in der sie vorkommen. Die Sammlung umfaßt heute über 1000. 
verschiedene Abbildungen. 
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WIE ALLES ENTSTAND 




















ı Das Spiel wurde in Italien ausgedacht und existiert inzwischen schon 
\ einige Jahre, in denen auf der schönen Halbinsel weit mehr als zwan- 
\ zig Millionen Karten hergestellt und verkauft wurden. 
Die beiden Erfinder nennen sich gerne mit den 
Namen der beiden Dragonball-Darsteller, die ihnen 
charakterlich übrigens recht ähnlich sind: Fabio 
„Vegeta‘ und Alessandro ‚„Majunior“. Die erste Idee 
und die Grundregeln entstanden an einem Abend auf 
ein paar Blättern mit Kritzeleien, aber schon bald ent- 
standen mehrere Prototypen des Spiels, die 
von Playtesters in ganz Italien zu | 
Spielsimulationen verwendet Wurden 
Anschließend wurden einige Verbesserungen und 
vor allem Vereinfachungen der Spielphasen vorge- 
nommen. 
\ Schließlich ging man zur Herstellungsphase über, 
in der die Graphik der Karten ausgearbeitet 
wurde, wonach die Karten in ganz Italien zum Verkauf 
bereitstand. Augenblicklich wird das Spiel in Italien 
von Alchemia aus Mailand hergestellt und ver- 
trieben. 
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Dieses Weihnachtsspielchen wird | „I 61 
Euch gefallen, es ist zugleich auch UN > 
ein Geschicklichkeitsspiel. Wir haben 
uns gedacht, daß wir das passende 
Weihnachtsgeschenk für einige unse- 
rer lieben Freunde auswählen, die 
uns in dieser Ausgabe begleiten... any 
die anderen, die wir nicht erwähnt | 
haben, könnt Ihr dann gemeinsam 
mit Euren Freunden denken. 
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Pok&emon-DigimonDragonball.....Jeden 


Tag sehen wir sie im Fernsehen und spie- 


| / N : | len mit ihnen in Videospielen 
BB/| u 
Rare 


oder sammeln ihre phantasti- 
| schen Karten. 

Wie heißen sie aber, und welche "Kräfte" besitzen sie? Viele 

von Euch wissen da sicher bestens bescheid, für alle jene aber, die sich einen 
ganz eigenen Leitfaden wünschen, hat Gamesland eine Liste Eurer Lieblinge 
zusammengestellt. Zum ersten Mal und exklusiv für Euch auch das Dragonbal- 
Dex mit dem Versprechen, dass wir Euch über neue Helden dieser längsten und 
erfolgreichsten TV-Serie auf dem neusten Stand halten werden. 
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DER TRAGE UND GEFRASSIGE 





DER SOHN-DES GROSSEN 


EINSAME KRIEGER HILFT GOKU MAGIERS PICCOLO WILL DEN 
BEIM KAMPF GEGEN DEN GROS- TOD SEINES VATERS RÄCHEN 
SEN-MAGIER PICCOLO w 





> WIRD ERAUFSEINEN HEIMAT- DER HERRSCHER DER SAIYAN; 


| PLANETEN NAMECE SEIN ÜBERTRIEBENER STOLZ 
ZURÜCKKEHREN? FÜHRT IHN ZU ZAHLREICHEN 


AUSEINANDERSETZUNGEN MIT 
GOKOU 





DIE IRDISCHE FRAU VON GOKU 
UND MUTTER VON GOHAN UND 
GOTEN; SIE BESITZT EINEN 
SCHRECKLICHEN CHARAKTER 


ER BESITZT -KAMPFTECHNIKEN 
ALSHÄTTE ER VIER ARME, DREI 
AUGEN BESITZT ER WIRKLICH 












KAMFSAMA-HAT DIESE 
IDENTITÄT ANGENOMMEN, UM 
HEIMLICH AM TENKAICHI- 
TURHIER TEILZUNEHMEN 


DER AM BESTEN BEZAHLTE KIL- 
LER DER WELT. FAST GELINGT ES 
IHM, GOKU ZU TOTEN 
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DER INDISCHE WÄCHTER DES 
OBELISKEN VON KARIN, VATER 
VON UPA 


EIN GROSSER KRIEGER, ABER IN 
WIRKLICHKEIT DER EREMIT DER 
SCHILDKRÖTE 







0 I ö YANCHA LEADER DB 


GOKU TRIEET IHN IN DER WUSTE ef 
UND SIE WERDEN ZU FESTEN 
FREUNDEN 
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EIN WOER-DER SICH BEI VOLL- 
MOND IN EINEN MENSCHEN 
VERWANDELT 
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ER IST ZUMTENKAICHI-TURNIER 
GEGANGEN, UM E5 ZU GEWIN- 
NEN UND SEIN DORF ZU RETTEN 
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DIESE KRIEGERIN SETZT ALLE 
WAFFEN EIN, DIE MUTTER NATUR 
IHR-GEGEBEN HAT 
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DER GALAKTISCHE TYRANN IN 
TAUSEND GESTALTEN 
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WOLLTE ABER AUCH AN DEM 
BOKAK HI-TURNIER TEILNEH- 
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ER HAT AMTENKAICHI-TÜRNIER 


TEILGENOMMEN, WURDE ABER 
INLFINALE VON GOGU BESIEGT 


hs 


DIESER KRIEGER VERWENDET 
SEINEN KÖRPERGERUCH ALS 


DER ANEUHRER DES GINIU- 


ER ISE EIN-GROSSER KINOSTAR, 


ANGRIFFSTEAMS, DER STÄRKSTE 
KRIEGER IN EREEZERS DIENSTEN 
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DER STARKSTE.DES TEAMS UND 
IHDER LAGE, VEGETA ZU BESIE- 
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GEMEINSAM HIT BARTER 
BEHERRSCHT ER DIE KOMETEN- 
TECHNIK 






er GULDO, DER SELTSAMSTE DES 
ERHÄLT SICH EUR DEN SCHNELL- 


L GINIU-TEAMS, ER KANN DURCH 
STEH DER GALAXIE, ABER GOKU SEINEN ATEM DIE ZEIT ANHAL- 
T.HOCH SCHNELLER TEN, 
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SA GBARDIADEL TORPO DI SAI- DER KLEINEN AMECCHANER MIT 


EHOUROU, CHE AVRA’ I HEILKRÄFTEN BESCHWÖRT DEN 
CORAGGIO DI AFFRONTARE DRACHEN DER SPHÄREN AUF 

ERZER NAMECC HERVOR 
Sa nn ag 








EINER DER STÄRKSTEN DIENER 





DIESER DIENER VON FREEZER 


KANN SICH IN EIN EXTREM  VONTFREEZER, FÜR SEINE GRAU- 
DARKES MONSTER VERWAN- SAMKEIT BEKANNT 






DER GALAKTISCHE TYRANN 












DIE BEWOHNER DES PLANETEN 


HAMECE SIND SEHR STARKE BEDIENT SICH AUCH KRIEGER, 
DIESTRAHLENWAFFEN VERWEN- 


KRIEGER 


DENMUSSEN 
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